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Plan rada

15:45-16:30 - Podjela u grupe, timsko razvijanje ideja

16:30-17:00 — Predstavljanje rezultata timskoga rada i komentari

17:00-17:15 - Feedback i procjena mogucnosti koristenja ovih alata u nastavi

15:00-15:15 — Predstavljanje plana rada i medusobno predstavljanje sudionika/ca
15:15-15:30 - Uvod u radionicu & design thinking metodu
15:30-15:45 — Zadavanje zadatka & individualni zapisi rjesSenja
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Ishodi

* 1. Primijeniti alate (brainwriting, ljestve ideja, 6 Sesira) u rjeSavanju konkretnog
problemskog zadatka.

* 2. Usporediti spontani proces generiranja ideja s procesom vodenim kreativnim
tehnikama.

* 3. Demonstrirati timski rad u procesu razrade i nadogradnje ideja.

* 4. Procijeniti vlastiti kreativni proces i predloZziti nacine kako se nau¢ene metode mogu
integrirati u vlastitu nastavu (link ¢ete dobiti nakon radionice)

Kreativnost,
predstavljanje

' IDEA KILLERS
o
—
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScwhzP_katCI2lCtGZh3ZyOYeinY89d43RLpSyVbcdlIjtXmA/viewform
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* Ako se ne sramis prve verzije

prekasno lansirao.

* Design thinking kaze:
ako ideja treba propasti, neka

je da se testira, jer nerealizirana
ideja nikad nije ni postojala...

propadne brzo i jeftino; najvaznije

Design Thinking

svojeg proizvoda, vjerojatno si ga

TroSak gresaka i
promjena

Prototip

Pogrijesiti rano i Cesto

%
/ Prekasno

Vrijeme na
projektu

“Nacin razmisljanja koji nas
je doveo do odredenog
problema ne mozemo
koristiti da bismo taj isti

problem rijesili.”

Albert Einstein
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Menadzerski nasuprot dizajnerskom pristupu

Design
Thinking

Intuitivno
razmisljanje

Analiticko
razmisljanje

100% pouzdanost 50/50 100% opravdanost

Nije vazno
kakve alate
imate, vec
znate li ih
koristiti i
kako ih
koristite....
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/ADATAK

Organizirati nezaboravni party*** povodom uspjesne reakreditacije
Sveucilista koji je:

* zabavan i veseo,

* edukativan i dojmljiv,

* ukljucuje elemente povezivanja i suradnje izmedu razlicitih kolegija

*** nije rijeC o stvarnom eventu, ve¢ o kreativnom eksperimentu....

1. korak |=

CILJ: Kreirati vizualni prikaz partyja (plakat, pozivnica,

skica prostora, storyboard aktivnosti, ...)

Fokus: prikazati klju¢ne elemente koji ga Cine zabavnim, edukativnim i
dojmljivim

ZADATAK:

Organizirati nezaboravni party povodom uspjesne reakreditacije Sveucili§ta koji je:

s zabavaniveseo,
s edukativan i dojmljiv, °

« ukljutuje elemente povezivanja i suradnje izmedu razligitih kolegija

1. Brainwriting (6-3-5) & ,,LJESTVE IDEJA* Tema (party):

(Napisi 3 ideje u prvom redu, zatim proslijedi list kolegi/ci da nadogradi)

Krug 1-Moje ideje za party (aktivhosti, Krug 2 - Nadogradnja (tehnika: Da, i .... Krug 3— Nadogradnja
dekoracija, interakcija, edukativni elementi, itd.).
1

Najzanimljivija ideja na kraju:

10

Gordana Cori¢
Gordana.coric@vern.hr 5



Radionica za predavace 30.9.2025.
Design thinking u kreiranju nastave

Brainstorming + ljestve ideja

Gradite na idejama drugih
Idite na kvantitetu
Potaknite divlje ideje
Budite vizualni

Ostanite fokusirani
PogrijesSite brzo i Cesto

ZETYA |
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6 sesira

3. korak:

& BIJELI SESIR (CINJENICE)
Koje informacije imamo/znamo o ovoj ideji?
Koje podatke jo§ trebamo?

@ CRVENI SESIR (OSJECAJI)
Kako se osje¢amo u vezi s ovom idejom?
Sto nam prvo pada na pamet?

€ ZUTI SESIR (POZITIVNO)
Koje su prednosti?
Sto bi moglo funkcionirati jako dobra?

@ CRNISESIR (KRITIKA)
I:(oje su mane, rizici, prepreke?
Sto bi moglo poéi po zlu?

@ ZELENI SESIR (KREATIVNOST)
Koje nove varijacije moZzemo zamisliti?

Kako bismo mogli ideju uéiniti jo3 originalnijom?

@ PLAVI SESIR (PROCES)
Kako bismo mogli primijeniti ovu ideju?
Koji su prvi koraci, kako organizirati?

(0 e (0 N (0

13

Odaberite jedan model te ga koristi

@ BUELI SESIR (CINJENICE)
Koje informacie imamo/znamo o ove) Idsi?
Kole podatke jo§ trebamo?

@ CrvENI S68In (OSIECAN]
Kako 8 08[EEAMO uvezi s ovom idejom?
$Sto nam prvo pada na pamet?

7 ZUTI SESIR (POZITIVNO)
Koje su prednosti?
&to bi moglo funkeionirati ko dobro?

te na flip-chartu za razvoj ideje

& BUELI SCEIR (GINENICE)
ot nformaci znamo oo i

ELANACA 1

[ ELANAGAZ

[ EUNICAS

[ CLNACAS

ELANICAS

[ ELANICAS

‘W CRNI SESIR (KRITIKA)
Koje su mane, rizici, prepreke?
Sto bimogla poci po zu?

@ ZELEN) SESIR (KREATIVNOST)
Koje nove varijacije mazemo zamisliti?
¥ako bisme mogli ideju utinit jod
originalnijom?

W CRNI SESIR (KRITIKA)
$ s, praproke?
-8t bl maglo posi po zu?

@ ZELENI SESIR (KREATIVNOST)
K ™

@ PLAVI SESIA (PROGES)
Kako bismo mogl primijenit] o ideju?
Kol su prvi keraci, kaka organizirati?

Kl s pevi barai, ke organizirat?
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4. korak: Kreirati vizualni prikaz partyja (plakat,
pozivnica, skica prostora, storyboard aktivnosti, ...)

Fokus: prikazati klju¢ne elemente koji ga Cine
zabavnim, edukativnim i dojmljivim

B

\GRADSKA KNJIZNICA 1 CITAONICA PULA 1] ‘ g

1 POLICIJSKA UPRAVA ISTARSKA i ' A
pozivaju vas na predavanje ,Ioﬂ Us i

FESTIVAL

PONEDJELJAK, 25. 3. 2024. U 11 SATI

[ CITAONICA KLUBA UMIROVLIENIKA
(Giardini 14)

15
Kako povezati sve tri metode?
Start: svi napisu svoju prvu ideju (1 min)
Brainwriting: generiranje novih ideja (10 min)
Ljestve ideja: nadogradnjaideja (15 min)
jednaili dvije ideje se “napumpaju” i isprobaju kroz “Da, i...” (15 min)
6 Sesira: odabrana ideja se testira iz razli¢itih perspektiva (20-25 min)
Zakljucak: usporedba prve ideje s onim sto je ispalo na kraju
- refleksija i zajednicki “aha” trenutak (10 min)
16
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/I

Tim 1 je ¢uo zadatak i KLJUCNU INFORMACIU , Budzet nije problem, imate sva sredstva na raspolaganju koja vam trebaju'"

Zakljucak: klju¢nu informaciju su iskoristili na najjace!

i
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Tim 2 je prilagodio predloZeni nacin rada sebi...
Zakljucak: Da se razumijemo, to NIJE GRESKA, to je otkrivanje novih nacina kako stvari

it v —
LN -

Tim 1 nas je poveo na nezaboravni party, VERN’SCAPE....
Vlak, privatni otok, Josipa, Gibo, 3D detalji na posteru.... MRAK!!!

Opaska: za eventualno povecanje skolarina nakon reakreditacije tim 1
ne snosi ni materijalnu ni moralnu odgovornost
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Tim 2 nas je poveo na safari: lavovi, zmije, treasure hunt, pub quiz bez hrane, ....
No, najimpresivniji je bio timing — dokaz Sto se sve moZe napraviti u poklonjene 2,5
dodatne minute!!! Termin ,kvantni skok2 je dobio novo znacenje!
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BRAVO***11|

. **% slike su blurrane u cilju sprecavanja eventualne
zloupotrebe ovih nepotpisanih majstorija...
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